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1. ¿Qué es un escáner?
Un escáner es un periférico de captura utilizado para escanear documentos; es decir, convertir un documento en papel en una imagen digital.

2. Explique el funcionamiento del escáner
 La función de un escáner es digitalizar, reconocer y archivar automáticamente cualquier tipo  de documento.

3. ¿Cuáles son las características principales que se deben tener en cuenta para comprar un escáner?
· Tamaño, en términos de las dimensiones físicas del escáner. 
· Peso. 
· Consumo de energía eléctrica 
· funcionamiento y almacenamiento. 
· Nivel de ruido. Un escáner puede producir bastante ruido, lo cual suele ocasionar considerables perturbaciones. 
· Resolución
· Velocidad
· Digitalización

4. Consulte y explique brevemente sobre las características principales de los siguientes escáneres: escáner plano, escáner de mano, escáner de rodillo, escáner para transparencias.

· Escáner plano
Normalmente se suelen utilizar para escanear imágenes o textos planos aunque también para objetos tridimensionales.
· Escáner de mano
Tienen poca resolución y hay que tener buen pulso para que la lectura sea correcta. Los mejores en este tipo dan una resolución máxima de 400 PPP. Un área de escaneado de 9x12 cm. y una profundidad total de 24 bits. (8 por canal).  
· Escáner de rodillo
Este sistema implica que los originales sean hojas sueltas, lo que limita mucho su uso al no poder escanear libros encuadernados sin realizar antes una fotocopia (o arrancar las páginas), salvo en modelos peculiares que permite separar el cabezal de lectura y usarlo como si fuera un escáner de mano. 

· Escáner para transparencias
Estos escáneres permiten escanear varios formatos de película transparente, sea negativa, positiva, color o blanco y negro. Su tamaño de escaneado va desde el 35 mm hasta placas de 9x12 cm.

5. Dibuja y señala las principales partes del escáner. 
[image: http://support.epson-europe.com/onlineguides/es/exp10000xl/ref_g/images/d1800002.gif]
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1.  Cubierta para documentos 
2.  Superficie para documentos
3.  Indicador luminoso de error
4.  Indicador luminoso de preparado
5.  Botón de activación [image: http://support.epson-europe.com/onlineguides/es/exp10000xl/ref_g/images/font2e.gif]
6.  Botón Iniciar [image: http://support.epson-europe.com/onlineguides/es/exp10000xl/ref_g/images/fonta1.gif]
7.  Carro (en la posición inicial)
8.  Sensor de la cubierta 


	
	



6. Explique brevemente de que tratan las siguientes características del escáner: profundidad del color, resolución, gama dinámica, tipos de puerto, adaptadores de transparencia negativos, velocidad de captura.


· Profundidad del color
Este parámetro, expresado en bits, indica el número de tonalidades de color que un pixel puede adoptar; lo normal en la actualidad es un valor de 24 bits por pixel. Aunque hasta hace poco los escáneres de blanco y negro, tonos de grises o 256 colores eran muy populares, lo cierto es que los 24 bits de color se han convertido en un estándar. Sin embargo, hay escáneres capaces de utilizar 30 o incluso 36 bits de color, pero la mayoría lo hacen a nivel interno, para disminuir el intervalo entre una tonalidad y la siguiente; posteriormente, lo que envían al PC son únicamente 24 bits. Por otro lado, muy pocos programas pueden gestionar esos bits adicionales de color.
· Resolución
Expresada en puntos por pulgada (denominados dpi), la resolución define la calidad de escaneo. El orden de magnitud de la resolución se encuentra alrededor de los 1200 por 2400 dpi. La resolución horizontal depende mucho de la calidad y del número de capturadores, mientras que la resolución vertical está íntimamente ligada a la exactitud del motor principal de entrenamiento. Sin embargo, es importante distinguir la resolución óptica, la cual representa la resolución real del escáner, de la resolución interpolada. 
Velocidad de captura
Expresada en páginas por minuto (ppm), la velocidad de captura representa la capacidad del escáner para procesar un gran número de páginas por minuto. Dicha velocidad depende del formato del documento y de la resolución elegida para el escaneo.

Rango dinámico
Consiste en la cantidad de colores que el equipo puede leer en las partes claras y en las oscuras de la imagen. Por ejemplo, un equipo de bajo rango dinámico convierte a negro los colores que están en las partes oscuras de la imagen, provocando una pérdida de detalle. 

· Adaptadores de transparencias
No todos los escáneres permiten digitalizar originales transparentes, como negativos o diapositivas, pero algunos fabricantes cuentan con modelos que incluyen adaptador para transparencias.

· Tipos de puerto
Se trata del conector del escáner. Los principales puertos son las siguientes:
· FireWire. Es el puerto preferido, ya que su velocidad es particularmente conveniente para este tipo de periféricos.
· USB 2.0. Suministrado en todos los ordenadores actuales. Se trata de un puerto estándar recomendado cuando el ordenador no posee conexión FireWire.
· SCSI. Aunque a finales de los 90 constituyó el puerto preferido, el estándar SCSI se dejó de utilizar debido a la aparición de FireWire y el USB 2.0.
· Puerto paralelo. Este tipo de conector es lento por naturaleza, y se está utilizando cada vez menos; se debe tratar de evitar si el ordenador dispone de alguno de los conectores mencionados anteriormente.

7. Investiga las principales características de los siguientes tipos de formato: GIF, TIF, BMP.JPG, PSP.

· GIF: es un formato de archivos de gráficos de mapa de bits (una trama) desarrollado por Compuserve.
Una imagen GIF puede contener entre 2 y 256 colores (2, 4, 8, 16, 32, 64, 128 ó 256) entre 16,8 millones de su paleta. Por lo tanto, dado que la paleta tiene un número de colores limitado (no limitado en cuanto a colores diferentes), las imágenes que se obtenían con este formato por lo general eran muy pequeñas.

· TIF: permite almacenar imágenes de mapas de bits muy grandes (más de 4 GB comprimidos) pero perdiendo calidad y sin considerar las plataformas o periféricos utilizados (Mapa de bits independiente del dispositivo, reconocido como DIB).
El formato TIFF permite almacenar imágenes en blanco y negro, en colores verdaderos (hasta 32 bits por píxel) y también indexar imágenes utilizando una paleta.

· BMP: Un archivo BMP es un archivo de mapa de bits, es decir, un archivo de imagen de gráficos, con píxeles almacenados en forma de tabla de puntos que administra los colores como colores reales o usando una paleta indexada.

· JPG: se utiliza para guardar imágenes y que comprime esas imágenes para que ocupen menos en el disco. JPG hace compresión con pérdida, lo que quiere decir que es un formato gráfico que comprime las imágenes y en esa compresión la imagen comprimida no es exactamente igual a la imagen original, sino que se pierde algo de calidad de la imagen comprimida con JPG. El formato tiene un parámetro llamado calidad, que se puede alterar para que la compresión sea mayor o menor, siempre siendo a mayor compresión menor la calidad.

· PSP: está capacitada para la reproducción de vídeo, fotografías (reproduce fotografías, no las toma como si fuera una cámara) y música.
8. ¿Qué es la resolución de una imagen?
La resolución de una imagen indica cuánto detalle puede observarse en esta. El término es comúnmente utilizado en relación a imágenes de fotografía digital, pero también se utiliza para describir cuán nítida (como antónimo de granular) es una imagen de fotografía convencional (o fotografía química). Tener mayor resolución se traduce en obtener una imagen con más detalle o calidad visual.
9. ¿Cuál es la diferencia entre imagen duotono, tono continuo y full color?
· Duotono
Imagen de escala de grises que se imprime utilizando dos planchas para ganar riqueza tonal. Un trítono se imprime usando tres planchas, y un cúa- trítono, cuatro.
· Tono continuo
Imagen de escala de grises o de color con gamas tonales continuas, sin saltos; opuesto a trabajo de línea. Por ejemplo las fotografías son originales de tono continuo
10. Si compras un escáner nuevo, ¿Qué características tendrías en cuenta?
· La resolución
· La velocidad
· La capacidad de almacenamiento 
· La conectividad
· La profundidad en el color
· Que tenga puerto USB
· Digitalización 
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